CODER, C’EST REPRESENTER. REPRESENTER DES
IDEES, DES SOLUTIONS, DES STRUCTURES QRUI,
MALGRE LEURS VIRTUALITES, POSSEDENT LA MEME
RIGUEUR ET LA MEME BEAUTE QUE LES CEUVRES
D’ARCHITECTURE.

CET DUVRAGE TISSE UN LIEN ENTRE DEUX MONDES A
PRIORI DISTINCTS [ CELUI DU DéVELEIF'F'ELIR, Qul
ORGANISE DES MILLIERS DE LIGNES D’UN NOUVEAU
LANGAGE EN UN ENSEMBLE EEIHéRENT, ET CELUI DE
L’ARCHITECTE, QUI ELABORE DES ESPACES OU LES
FORMES ET LES FONCTIONS FORME UN él:lLllLIBRE
HARMONIEUX.

A TRAVERS DES EXEMPLES CONCRETS ET DES
ANECDOTES PERSONNELLES, EWAN GUMIAUX
DEMONTRE COMMENT LA PROGRAMMATION PERMET,
NON SEULEMENT DE CONCEVOIR DES BATIMENTS
PLUS INTELLIGENTS, MAIS AUSSI DE TRANSFORMER
LA VISION MEME DE L’ARCHITECTURE, EN LA RENDANT
PLUS DYNAMIQUE, REACTIVE ET INTENSEMENT
CONNECTEE AU MONDE NUMéRIQLIE. HELLO WORLD
EST UNE INVITATION A DECOUVRIR COMMENT LE CODE
PEUX DEVENIR L’OUTIL ULTIME DE L’ARCHITECTE EN
CREANT DE NOUVELLES FORMES ET EXPERIENCES
SPATIALES.
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