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Coder, c’est représenter. Représenter des 
idées, des solutions, des structures qui, 

malgré leurs virtualités, possèdent la même 
rigueur et la même beauté que les œuvres 

d’architecture.

Cet ouvrage tisse un lien entre deux mondes a 
priori distincts : celui du développeur, qui 

organise des milliers de lignes d’un nouveau 
langage en un ensemble cohérent, et celui de 
l’architecte, qui élabore des espaces où les 
formes et les fonctions forme un équilibre 

harmonieux. 

A travers des exemples concrets et des 
anecdotes personnelles, Ewan Gumiaux 

démontre comment la programmation permet, 
non seulement de concevoir des bâtiments 

plus intelligents, mais aussi de transformer 
la vision même de l’architecture, en la rendant 

plus dynamique, réactive et intensément 
connectée au monde numérique. Hello World 

est une invitation à découvrir comment le code 
peux devenir l’outil ultime de l’architecte en 
créant de nouvelles formes et expériences 

spatiales.

Hello World fait référence à la première 
phrase que tout programmeur apprend à coder, 
le premier « bâtiment » que l’on érige dans le 

monde numérique.
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